Vivi Arruda Pereira

Portfélio:
https://www.viviarruda.com/
Jogos:
https://criaturavivi.itch.io/

EXPERIENCIA

ICAD, PUC RIO — Programacao e gestdo da drea de som
DESDE DE ABRIL DE 2022

Participagdo na equipe ICAD da PUC-Rio nas areas de programagao, composi¢cdo

musical e de efeitos sonoros durante a producdo do jogo Jazz Defense.

PECEP, Escola Parque — Trabalho voluntario de monitora
JULHO DE 2019 - SETEMBRO DE 2019

Trabalho voluntdrio de monitoria em curso pré-vestibular

ECOA, PUC RIO — Estdgio
MARGO DE 2023 - JUNHO DE 2023

Trabalho como estagiaria em programacao e criacdo de produto.

FORMAGAO
Escola Parque, Gavea — Ensino fundamental e ensino médio

PUC-Rio, Gdvea — Engenharia da computag¢do

PROJETOS

DreamCards — Composi¢cdo musical e programagdo

Composicdo de trilha sonora, efeitos sonoros e programacdo de diversas
telas de menu para jogo de videogame

Recriar jogos classicos em Java

Recriar estrutura de jogos classicos como Mario e Zelda em uma game
engine em Java

Rio de Janeiro, RJ
+55 21 96944-6117

viviarrudapro@gmail.com

COMPETENCIAS

Criagdo de Jogos em Java, Unity,
GDevelop e Godot

Conhecimento de programacdo
em Python, Java, Javascript, C, C#
GDScript, e Lua.

Conhecimento de frameworks
como Processing e p5.js que
facilitam uso de ferramentas
visuais na programacao.

Composicdo musical
Tustracao
Animacdo

IDIOMAS

Portugués e Inglés


https://criaturavivi.itch.io/
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